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ASPEKTY INNOWACYJNOSCI:

Czym jest innowacyjnos$¢? Co rozumiemy przez to pojecie?
W naszym podejsciu innowacyjnosc¢ to wykorzystanie wczesniej istniejgcych zasobow w sposaob,
w jaki nikt wczesniej tego nie zrobit.

Na czym polega innowacyjno$¢ Panstwa projektu?

Ta najprostsza intuicyjna definicja spetnia sie w naszym projekcie, ktory zaktada takie potaczenie
zasoboéw zastanych, jakiego nikt przed nami nie prébowat. Budujemy prototyp Srodowiska
Metaverse, do ktorego przeszczepimy uprzednio wytworzone cyfrowe obiekty dziedzictwa
kulturowego, stymulujac z jednej strony rozwoj platformy wirtualnej w potencjalnie zupetnie
nowych kierunkach, pod wptywem niespotykanych wczesniej zachowan uzytkownikéw,
a z drugiej strony dajgc nowg immersyjng forme istnienia ucyfrowionym dzietom kultury.

Jakie sg gtdwne zatozenia projektu?

Gtéwnym celem, jaki stawiajg przed soba cztonkowie zespotu IMPULSE, jest opracowanie
przetomowych, kompleksowych rozwigzan i metod w zakresie proceséw digitalizacji
i dostepnosci cyfrowych zbioréw dziedzictwa kulturowego, ktére umozliwig ich innowacyjne
(ponowne) wykorzystanie, rozwigza wyzwania zwigzane z interoperacyjnoscia platform i utatwia
dostepnos¢ istniejgcych zdigitalizowanych tresci dziedzictwa kulturowego w nowych
kontekstach, takich jak wirtualne sSwiaty. Badacze przygotujg takze innowacyjne procedury
standaryzacji i wytyczne dostosowywania ram prawnych do wspotczesnych przemian i procesow
tworczych w edukaciji, sztuce i przemysle kreatywnym. Wykorzystujgc technologie immersyjne
(XR), zamierzajg zaangazowac¢ niedostatecznie reprezentowane spotecznosci.

Za jakie dziatania odpowiadajg partnerzy Polski?

Partnerzy z Polski odpowiadajg za kluczowe zadanie koordynacji prac prowadzonych wedtug
precyzyjnie skalibrowanego harmonogramu przez ponad 70 cztonkdéw zespotu IMPULSE
reprezentujgcych 10 podmiotéw publicznych i prywatnych z Belgii, Wtoch, Malty, Niemiec
i Grecji.

WYZWANIA

Co byto najwiekszym wyzwaniem?

Najwiekszym wyzwaniem byto pozyskanie partneréw konsorcjum i znalezienie wspdlnych,
a zarazem komplementarnych obszaréw kompetencji badawczych, rozwojowych
i wdrozeniowych, ktérych synergiczne zespolenie stanowi obecnie 0$ projektu IMPULSE.

Czy spodziewacie sie Paniistwo jaki$ trudnosci, wyzwan przy realizacji projektu?

Realizacja projektu opiera sie na precyzyjnym wielopietowym tgczeniu kompetencji wnoszonych
przez kazdego z partneréw konsorcjum, co nie stanowi bynajmniej ryzyka dla jego powodzenia,
lecz wymaga statej koordynacji poszczegdlnych zespotéw zadaniowych, skutecznej i dojrzatej
komunikacji i wstuchiwania sie w gtosy wszystkich wykonawcoéw. O skali tego wyzwania
wiedzieliSmy juz na etapie tworzenia wniosku projektowego, ktérego zakres i cele
dostosowalismy do zainteresowan badawczych i specjalnosci partneréw. Nasz wysitek skupia
sie zatem w duzej mierze na takim kierowaniu biezgcymi pracami w projekcie, aby w kazdym jego
stadium umozliwi¢ partnerom osiggniecie ich celéw i zaspokojenie ich ambicji poznawczych,
ktére motywowaty przystapienie do wspolnego przedsiewzigcia.
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WPLYW PROJEKTU

Jaka bedzie najwieksza warto$¢ dodana Panstwa projektu?

Stworzenie wytycznych, instrukcji, standardéw, dokumentacji technicznej i innych materiatow
przeznaczonych dla instytucji publicznych, ktére utatwig im publikowanie cyfrowych obiektow
dziedzictwa kulturowego w wirtualnych swiatach, a Komisji Europejskiej pomoga w budowaniu
Europejskiej Chmury Dziedzictwa i ewentualnie w dalszych pracach nad europejskimi politykami
i regulacjami w tym zakresie.

Czy przecietny Kowalski moze odczu¢ wptyw projektu dla siebie?

IMPULSE jest specjalistycznym projektem o charakterze badawczo-rozwojowym, nastawionym
na stworzenie prototypéw, standardow i dobrych praktyk z przeznaczeniem gtéwnie dla
podmiotéw instytucjonalnych i branzy kreatywnej. Realizacja celdow projektu nie bedzie zatem
przektadac¢ sie bezposrednio na codzienne funkcjonowanie oséb indywidualnych. To projekt
mocno wybiegajacy w przysztos¢, przewidujacy kierunki rozwoju w tym obszarze.

Co stanie sie dalej z projektem po jego zakoriczeniu?

Naszym pragnieniem jest, aby w przysztosci doprowadzi¢ do wdrozenia prototypowych rozwigzan
immersyjnych w Europejskiej Chmurze Dziedzictwa i uprzystepnic je takze podmiotom przemystu
kreatywnego, co powinno stanowi¢ impuls do tworzenia partnerstw na rzecz innowacyjnego
wykorzystywania kulturowego dorobku ludzkosci.
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